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 I. Solicitud de participación 
 
Se solicita que la presente actividad sea tomada en cuenta como una de las iniciativas de práctica institucional en 
materia de Cultura de Ética implementadas por parte de esta Ponencia, ya que la misma se ejecutó con el objeto de 
que las personas servidoras públicas al interior de la Oficina del Comisionado Adrián Alcalá Méndez, a través de un 
medio interactivo como lo es el juego de Lotería elaborado por la Ponencia, conocieran e internacionalizaran algunos 

de los principios, disposiciones generales, valores y demás preceptos establecidos en el Código de Ética. En razón 
de ello, se considera que esta dinámica encuadra en la convocatoria realizada por el Comité de Ética. 

Área solicitante: Ponencia del Comisionado Adrián Alcalá Méndez 

Representante del área: Laura Perla González Dávila 

Nombre de la actividad a presentar:  Lotería del “Código de Ética” 

Nombre de las personas que participaron en la actividad: 

Puesto Nombre 

Comisionado Adrián Alcalá Méndez 

Jefa de Ponencia Laura Perla González Dávila 

Secretario Particular Edmundo Fernando Vázquez Serralde 

Secretaria de Acuerdos y Ponencia de Acceso 
a la Información 

Adriana Miranda Morales 

Secretaria de Acuerdos y Ponencia de Datos 
Personales 

Nayeli Aguayo García 

Subdirección de Resoluciones de Acceso a la 
Información A 

César Fernández González 

Subdirección de Resoluciones de Acceso a la 
Información B 

Ana Gabriela Rosales Tolentino 

Subdirección de Resoluciones de Protección de 
Datos 

Daniela Balderas Martínez 

Subdirección de Análisis y Estudios de 
Ponencia 

Juan Alberto Alva Álvarez 

Departamento de Análisis de Acceso a la 
Información A 

Alma Rosa Ramírez Herrera 

Departamento de Análisis de Acceso a la 
Información B 

Giselle González Fragoso 

Proyectista de Acceso a la Información A Yicel Flor Miranda Venegas 

Proyectista de Acceso a la Información B Erika Guadalupe Buendía Hernández 

Proyectista de Acceso a la Información C José Alfredo Granados Peña 

Proyectista de Acceso a la Información D Jonathan Aguilar Cano 

Departamento de Análisis de Protección de 
Datos A 

Yoatzin Álvarez Rodríguez 

Departamento de Análisis de Protección de 
Datos B 

Fabiola Josefina Velázquez De la Cruz  

Proyectista de Protección de Datos A Yamel González Acevedo 

Proyectista de Protección de Datos B Xóchitl Riveros González 

Departamento de Análisis y Estudios de 
Ponencia A 

Nitzia Grisel Gutiérrez Solano 

Departamento de Análisis y Estudios de 
Ponencia B 

Ana Erika Amezcua Gutiérrez  
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Enlace de Ponencia A Montserrat Sánchez Murillo 

Enlace de Ponencia B Adriana Macías López 

Enlace de Ponencia C Lourdes Jaqueline Cabrera Zamora 

Secretaria María Virginia Rivera Vázquez 

Enlace eventual Mónica Gabriela Peña Olivares 

 

II. Resumen Ejecutivo de la actividad 
 
A fin de continuar con la implementación de buenas prácticas al interior de la Ponencia, que resalten la 
importancia de conocer el Código de Ética del Instituto, así como los valores que en el mismo se plantean, se 
diseñó el juego de Lotería, a través del cual se difunden algunos de los preceptos establecidos en dicho Código 
y que quienes somos servidores públicos debemos de seguir. 
 
En razón de lo anterior, el pasado 12 de noviembre, el juego señalado fue compartido tanto a cada una de las 
y los integrantes de esta ponencia a través de un correo electrónico, invitando a realizar una actividad que 
además de interactiva, permite conocer los mecanismos con los que cuenta este Instituto para regular el actuar 
de las y los servidores públicos del INAI. 
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No omito señalar que se tiene contemplado que, en cuanto las actividades se regularicen, se lleven a cabo este 
tipo de actividades de manera presencial en la Ponencia. 
 

III. Material que sustenta la actividad. 
 

 Tablas y tarjetas en formato PNG del juego “Lotería del Codigo de Ética” diseñado por esta Ponencia. 
(Anexo 1)  
 

 Correo electrónico a través del cual se difundió con las y los integrantes de esta Ponencia el juego 
elaborado. (Anexo 2) 

 


